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@Resumen 

Ma*quina reereativa. 

M Iquina reereativa del tipo de las aecionadas por 
monedasy de las queotorgan premios en metalico, 
da acueroo con la consecueion de combinadones 
que se pueden establecer aleatoriamente mediante 
una aerie da figuras o stgnos previstos en un corn 
junto de tres rodillos o elementos moviles. 
La maquina ineorpora como novedad un segundo 
juego de rodillos alineado con el primero, siendo 
aquel actuado paso a paso por pu Isidores acciona- 
dos por el propio jugador, permitiendo a este optar 
a un premio correspondiente a la cantidad acumu- 
Jada en las diferentes jugadas, y que ademis apa- 
rece reflejada en el propio panel de senalizackSn. 
Asimismo, la combinacidn que se censiga con ese 
segundo juego de rodillos puede ser coinddente 
con una da las combinactones establecidas como 
premio parcial, para optar a un doble premio. 
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DESCRJPCION 



La inveadSn quo se describe en esta memo- 
ria trafca de una maquina recreafciva, de las que 
fonczonaa con la introducddn de monedas, y dan 
ptemioa en metalico de aeuerdo eon lo estable- 
cido por las Ieyes sobre la materia, y a la que 
se le ha dotado de nnas caracterfsticas espedales 
a traves de laa cuales presenta nuevos aEdentes 
paza el jugador que puede ver premiado su aaetto 
eon ana cantidad import ante, ya que Los porcen- 
tajes destinados a prenrios van aeumulandose en 
un contador especial y visible en el frontal de la 



Eristen en el mercado numerosas — — 
del tipo de la que es objeto de esta eolidtud, que 
comprenden en Hneas generales uno o mis conjun- 
tes de rodillos en los cuales van situados signcs y 
figuras que aleatoriamente y a travels de sxstemas 
electroniccs con programacion, gxtan para compo- 
ner combinariones diferentes que al coinddir con 
las programadas obtienen prendre de diferentes 
valores. 

Previa la introducddn de las m oned a s y a 
traves de un pulsador, o bien una palanca de 
mando, e incluso mediante un temporizador an* 
tom&tico se acci op * el mecanismo que pone en 
maxchatodo el sistema, 

La maquina recreatrva que se describe con> 
prende tres pulsadores en el panel frontal de 
juego, que al ser pulsados antes del juego o du- 
rante su desarxoHo, cambialas figuras de uno, dos 
o tres de los rodillos dispuestos en unaatuadjSn 
independiente de la convendonal de los rodmos 
nonnales de juego. que van cambiando las figuras 
y se paran autornaticamente, marcando la combi- 
nation que sf es comddente con la de la segunda 
fila de rodillos, consign* el premio acumuiado en 
los distintos juegos realizados y no premiados. 

Al miamo tiempo, tambien, si la co mbm acTOn 
coindde con una de las comhinacmnes estable- 
cidas como premio parcial, se cobre este aa- 
tomaticaxnente* 

La maquina en reposo, o sea sin jugar, bene 
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en continuo movimiento los rodillos, mostrando 
las distintas coznbinaciones de premio que puede 

COTi ^i^xo^aa^]& moneda, el jugador dispone 
de la oportunidad de cambiar la combination en 
la segunda fila de rodillos, por medio de los co- 
rrespondientes pulsadores. 

Todos los mecaniamos van encerrados en un 
mueble en el que aparece el panel de juego con la 
ihunmaddnadecusbda, asf como los pulsadores co- 
rrespondientes para todas las combinadones, asf 
como p alanc a y pulsador de mando voluntano, 
ranurapara introdudr monedas y bandeja de re- 
cogida de prendos. , . . 

Se adjunta una lamina de dibujo, en cuya n- 
gura unica se muestra el mueble que compone ex- 
teriormente la maquina, visfco en perspective 

Como ejemplo practica de realizadon de la 
maquina de juego, vemos que se compone de un 
mueble vertical, generalmente paralelepipedo rec- 
tangular en cuya parte frontal superior apa- 
rece el panel -2- donde van los distintos mdicado- 
res y efcmentos de actuation para el juego. 

Se ban dispuesto dos files -3-y -4- de tres ven- 
tanaa cada una* La superior -3- deja ver los rodi- 
llos de tipo convendonal con sua signos y figuras 
que, al coinddir con cualquiera de las eombina- 
Clones estipuladas y representadas en las tablas 
laterales -5- y -0- dan los prenrios programados 
aleatoriamente. 

En la inferior -4- los rodillos eon sua figuras, 
pueden ser cambiados, por giro, peso a paso, a 
traves de los pulsadores -7- correlatrvamente si- 
tuados por deoajo de aquellos. Los espaaos 
-9- y -10- corresponden a indicadores para facflir 
tar el manejo. El espado -llcorresponde a una 
ind ication luminosa de premio. 

En la cara frontal del pupitre -VL- esta si- 
tuada la palanca -13- de accionamiento manual 
de puesta en juego. Debajo aparece la bandeja 
-14- para recogida de premios. . 

En la parte superior frontal del mueble esta 
dtnada la ranura -15- de introducddn de mone- 
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REIVINDICACIONES 

1. Maquina reereativa, que comprende un 
xmieble en cuvo interior van dispueatos todos los 
mecanismos electrdnicos programados para la ac- 
tuacidn selectiva y aleatoria de una Uhea de tres 
rodiHos giratorios, dotados eon figures y ssgnos 
<on los cuales se forman diferentes combinacio- 
nes que al coincidir eon laa programadas optan a 
un premio inmediato, estando provisto ademis de 
un monedero para puesta en funcionaznianto de 
la maquina y depoaito de monedas para premio, 
aa como una bandeja de reeogida da estoa, cuya 



maquina se pone en movimiento, una vez introdu- 
cidas las monedas mediante contacto establecido 
con una palanca-balandn de accion manual, y se 
caracteriza porque en alineacion con el primer 

5 conjunto de tres rodillos dispone de otro similar 
que es actuado paso a paso por correspondien- 
fces pulsadores para que el jugador pueda elegir 
la combinack5n deseada con opci6n al premio de 
la cantidad acumulada en las diferentes jugadas, 

X0 que esta reflejada en la parte superior del panel, 
pudiendo aer eoineidente, ademas, con las combt- 
naciones del programa con opd6n a los dos pre- 
mies. 
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@ Resu men 

Maquina recreathra. 

Maquina recreative del tipo de Us aeeionadas pof 
monedas y de las que otwgsnpr emits en metabco, 
de aeuerdo con la consecucion de combinsciones 
que se pod en cstablecer abator iamente mcdiante 
una «*ie de fijuias o stgnos previstos en un con- 
junto di ties rodiflos o elemental monies 
la maWma inoorpora como novedad un segundo 
jutgo de rodilbs aCneado con eJ primero. siendo 
aque) actuado paso a paso pot puhadofw sccions* 
Jos per d propw jogador. per mitiindo a cste optar 
a tm pntmjo conesponrfienie a la cant id ad acumv* 
lada en bs cCferentes jogadas, y que sdcmii apt- 
rece reflejada en d pr opto panel de senalizacidn. 
Asinvsmo. la combinsaon que se consiga con ae 
tegundo juefo de rodillos puede set cwncwfente 
con una tfc las combinsciones establecidas como 
premio partial, para optar a un doble Dfemio. 
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DESCRIPCION 

La invention que se describe en esta memo 
ria If au de una maquina recreativa, dc las que 
funcionan con la iniroduccidn de monedas, y dan 
prenuos en mrtalico de acuerdo con lo eslable- 
ctdo pot la* leyes sobre la materia, y a la que 
se Ic ha dotado dc.unas raracteristicas espec isles 
a traves de las euales presenia nuevos alicienles 
para el jugador que puedc ver premiadosu acierto 
con una cantidad importante, ya que Ice porcen- 
tajes destinados a prrm'tos van acumulandose en 
un conlador especial y visible en el fronta) de la 
maquina. 

Exislen en el mercado numerosas maquinas 
del lipo de la que es objelo de esta solicitude que 
comprendenen h'neas generates unoo mas con jun- 
tos de rodillos en loa cuales van situados signos y 
figuras o,ue ale at or i amen tc y a leaves de sistemaa 
elect ronicos con programacion, giran para compo- 
nei combinaebnes diferentes que al coincidir con 
las progr&madas obtienen premie* de diferentes 
valores. 

Previa la iniroduccidn de las monedas y a 
traves de un putsador, o bien una palanca de 
man do, e incluso mediante un temporaador au- 
lomalico ae acciona el mecanismo que pone en 
march a todo el sislema. 

La maquina recreativa que se describe com* 
prende tres pulsadores en el panel frontal de 
juego, que al ser pulsados antes del juego o du- 
rante su desarrollo, cambia las figuras de unn v dee 
o tres de los rodiUos dispuestos en una situacidn 
independtenle de la convencional de los rodiDos 
normal es de juego, que van cambiando las figuras 
y se paran automatic amen te, marcando la combi- 
nacidn que si* es coincidente con la de la segunda 
fila de rodillos, consigue e) premio aeumulado en 
los dtstintos juegos realizados y no premiados. 

Al mbino tiempo, tamben, si la combination 
coincide con una de las combinaebnes esuble- 
cidas co mo premio parciaJ, se cobre esle au- 
tomatic amcnte. 

La maquina en repoeo, o sea sin jugar, liene 



en ronlinuo movhniento los rodillos, mostrando 
las dislintas combinaciones de premio que puede 
conseguir el jugador. 

A I introducir la moncda, el jugador dispone 
de la oportunidad de cambia/ la combination en 
Is, segunda fila de rodillos, por medio de los co- 
rrespond if nles pulsadores. 

Tod oa los mecanismos van encerraJos en un 
muebie en el que Bparece el panel de juego con la 
iluminaeion adecuada, asicomo los pulsadores co- 
rrespond ienies para todas las combinaebnes, asi 
como paJanca y pubador de mando volunlano, 
ranura para introducir monedas y bandeja de re- 
cogida de premios. 

Se adjunta una lamina de dibujo. en cuya fi- 
gure liniea se muestra el muebie que compone ex- 
terbrmente la maquina, vUto en perspective 

Como ejempb practica de reaJiiacidn de la 
maquina de juego, vemos que se compone de un 
muebie vertical, generalmenU paralelepipedo ree- 
tangular -1«, en cuya parte frontal superior apa- 
rece el pane) -2- donde van los dtstintos indicado- 
res y elementos de actuation para el juego. 

Se han dispueslo dos filas -3- y -A- de Ira ven- 
tanas cada una. La superbr -3- deja ver loa rodi- 
llos de tipo convencional con sus signos y figuras 
que, al coincidir con cualqutera de las combina- 
ciones est'rpnladas y re present ad as . en las lablas 
laleraies -5- y -6- dan loa premios programadoa 
aleatoriamentc. 

En la inferior -4- los rodillos con sus figuras. 
pueden ser cambisdos, por giro.'paso a paso, a 
traves de lea pulsadores -7- correlative nenle si- 
tuados por dehijo de aquelbs. Los ispacios -8- 
-9- y -10- coriesponden a indicadores para facili- 
lar el mantjo. El espacio -I Icorresponde a una 
indication luminosa de premio. 

En la cara frontal del pupitrc -12- esta si- 
luada la palanca -13- de acebnamiento manual 
de puesta en juego. Debajo aparece la bandeja 
-14- para recogida de premios. 

En la parte superbr frontal del muebie esta 
situada la ranura - IS- do iniroduccidn de mone- 
das. 
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REIVIND1CACIONES 



I. Maquina rtcrcaiiva, que comprtnJe un 
mucbk en cuyo interior van dbpuestos lodos las 
mecanisrrtos electroakos progTamadoa para la ac- 
tuation selectiva y alealoria de una line a de Ires 
redilloa giralorioe, dolado* con figuraa y signoa 
ton Ion cuaJes se forma* dtteientes combinacb- 
nes que al coincidir con lis programadas optao a 
un ptemio inmcdUto. eslaado provalo adcmis de 
un monedero pari puesU. en funcionamiento de 
la maquina y deposilo de monedas para premio, 
asi como una bandeja de recogida de esUs. cuya 



10 



maquina se pone en movimieato, una v« introdu- 
cidas las monedas median le conlarto eslableeido 
con una palancs-balancin de action manually se 
caracteriaa porque en alineacion con el primer 
conjunlo de lies rodiHos dispone de olro wmilv 
qur. a acluado paso a paso por correspondien- 
tes potsadores para que el.jugador paeda elegir 
la combinacwn deseada con opcion aJ prerruo de 
la cantidad acumulada en las diferenres jugadas, 
que esla reflejada en la parte superior del panej, 
pudiendo ser coincident*, adcmia, con las combi- 
nacionea del program* con opcion a Ice dos pre* 
rotos. 
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54. Title: Recreational Machine 



57. Background: 
Recreational machine. 

Coin-operated recreational machine that awards prizes in coins, based on obtaining 
combinations that can be randomly set using a series of figures or symbols contained on a set 
of three rollers or spinning elements. 

The novelty of the machine is that it contain? a second set of rollers aligned with the first, with 
this second set operated step by step using buttons pushed by the player, who can opt for a 
prize equal to the total amount accumulated in different plays, and which is also shown on the 
display panel. Moreover, the combination obtained using this second set of rollers may 
coincide with one of the combinations established as a partial prize, so as to opt for a double 
prize, 

[figure] 
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DESCRIPTION 



Tins invention herein described pertains to .a recreational machine of the coin-operated 
type, giving prizes in coins in accordance with applicable legal provisions, and which has been 
equipped with special characteristics that serve to offer new inducements to players, who can 
obtain substantial winnings by accurate playing, in that percentages applicable to prizes are 
totaled up by a special counter that is visible on the front of the machine. 

There arc many machines in the market of the type referred to in this application, which 
in general consist of one or more sets of rollers containing symbols and figures that spin at 
random and by means of programmed electronic systems, and which award prizes of varying 
amounts when they match programmed combinations. 

The mechanism that starts the entire system is activated upon inserting the coins, using 
a button or control lever, to include by means of an automatic timer. 

The recreational machine herein described consists of three buttons on the front playing 
panel that, upon being pressed prior to or during playing, changes the figures on one, two or 
three of the rollers arranged differently from those normally used to play, with the figures 
being changed and the rollers stopping automatically, producing a combination that, if it 
coincides with that of the second roller, awards a cumulative prize from the different games 
wherein no prizes were awarded. 

Moreover, if the combination coincides with one of those established as a partial pnzc, 

this partial prize is automatically won. 

When the machine is idle, i.e., not being played, the rollers spin continuously, showing 
the various prize combinations that a player can attain. 

When a coin is inserted, the player has the opportunity to change the combination in the 
second row of rollers by using the corresponding buttons. 

All of the mechanisms are housed in a cabinet with an appropriately lit playing panel, 
as well as the corresponding buttons for every combination, the lever and voluntary control 
button, a coin slot and a tray for collecting the prizes. 

A plate with a drawing is attached, being a single figure with an exterior view of the 
machine in its cabinet, in perspective. 

As a practical example of the embodiment of the slot machine, we can see that it 
consists of a vertical cabinet, generally a rectangular parallelepiped (1) with a panel (2) on its 
upper front part that contains the various indicators and elements for playing the game. 

There are two rows (3) and (4), each with three windows. The upper row (3) shows the 
conventional rollers with their symbols and figures that, upon matching any of the 
combinations indicated and shown on the side tables (5) and (6), award the prizes that have 
been randomly programmed. 

The rollers with their figures on the lower row (4) can be changed by causing them to 
spin, step by step, using the corresponding buttons (7) located beneath the rollers. The spaces 
(8), (9) and (10) pertain to indicators that facilitate playing. Space (II) is a lighted prize 
indicator. 

The manually operated lever (13) is located on the front face of the desk (12), for 
starting the game. Underneath is the tray ( 1 4) for receiving prizes. 

The coin slot (15) is located on the upper front part of the cabinet. 
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.CLAIMS 

I. A recreational machine, consisting of a cabinet that houses all of the electronic mechanisms 
programmed for selective and random operation of a row of three revolving wheels containing, 
figures and symbols by which different combinations are formed, which, upon matching the 
programmed combinations, ofTer the option of an immediate prize, also being equipped with a 
coin box for starting up the machine and a receptacle for coins as prizes, as well as a coin tray, 
said machine becoming operative upon insertion of coins by means of contact established with 
a manually-operated lever-rocker arm, wherein when ihere is alignment with the first set of 
three rollers there is another similar set operated step by step by means of corresponding 
buttons so that the player can select the desired combination with an option for the cumulative 
prize amount for different plays, as shown on the upper part of the panel and which can also 
coincide with the programmed combinations with an option for both prizes. 
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